CARACTERISTFRIS ATTHIBATS
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e Attaque : action contre un seuil de 15

Prophecy - nouveaux joueurs

Une aide de jeu pour Jeu de role
Prophecy 2M€édition, simplifié

La feuille de PJ

Distinguer lesnformations importante€ont les lois draconiques a
respecter, lesaractéristiquesttributs compétencgset quelques autres
informations diverses.

Les actions (lancé de dé 10)

Une action est-elle réussie ? Le MJ va proposer un

e Jet simple, avec urmractéristique- unattribut + °

e Jet de compétence qu'on posseéde, avecaumeetence unattributqui
va avec +

o Jet de compétence qu'on ne possede pas, soimgessible, soit
utiliser alors unearactéristique- unattributqui va avec 95

Habituellement, le seuil de réussite est 15. Miéaixe 20+ pour obtenir
un Niveau de Réussite, 25+ pour deux NR, etc.

Fairel au dé : échec critique.
Faire10 au dé : réussite critique, et ajouter 5.

Une fois par séance, utiliser les N pointsid&trisg avant de lancer le dé,
pour ajouter 3 x N.

Une fois par séance, utiliser les N pointsdenceaprés le lancer le dé,
pour lancer N dés de plus (et garder le meilleur).

Exemple ave®oll20, un jet de compétendangler, que le PJ n'a pas,
avec 6 en caractéristique COOrdination, 4 en attnianue] en utilisant
les 3 points de maitriséroll 6 + 4 + 3*3 + 1D10 -5 "Jongler avec
maitrise".

Les combats
Les opposants, a 1m ou 2m de distance, sont eemélé

Chaque round : tous les PJ et PNJ, dans I'ordreidéant d'initiative, font
une action : attaque, passer au corps-a-corpsvenireen mélée, actions
diverses (faire un geste, prendre une arme, dépkue..).

e Esquive ou parade : utiliser son action (si pa®encéalisée), contre un seuil de 15 (et fairerduta NR que l'attaquant)
e Passer au CaC ou Mélée : les armes ont des borus/iknitiative différents, voire certaines peavne pas étre

utilisables au CacC.

Quelques noms a retenir

Dans le monde dor lesdragonssont nombreux. Parmi les@ands Dragons seulKallimsshar ne patronne aucune des 8
castesauxquelles lesitoyensappartiennent. Celles dpeodiges ascetes guérisseurs sans le moiddae en poche, est la plus
proche deglus qui sont respectés pour leur proximité avec lén @ieux-ci laissent le pouvoir anebles souvent de la caste des
commercantsdans Empire de Solyr, desprotecteurs dans les montagnes Hern, descombattantsenKar ou degrudits en
Ysmir (lesmages artisants, voyageurset bien sir les majoritairssins-castesont plus éloignés des titres). Mais surtout les
déviantsfatalistes commehumanistes sont pourchassés, seuledadancedraconique est acceptable.
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